OHJEET TURNAUSTEN JÄRJESTÄMISEEN

Turnauksilla halutaan saada joukkueille lisää pelejä sekä omantasoisia vastustajia. Näillä ohjeilla halutaan yhtenäistää turnauskäytäntöjä sekä helpottaa niiden järjestämistä.

MUISTILISTA TURNAUKSEN JÄRJESTÄMISEEN

Otteluohjelman laatiminen

Laadi päivän otteluohjelma. Tapana on, että kotijoukkue pelaa ensimmäisen ja viimeisen ottelun. Kotijoukkueen pariksi ensimmäiseen otteluun kannattaa laittaa joukkue jolla on lyhin matka turnauspaikkakunnalle. Tällöin pystytään turnaus aloittamaan mahdollisimman aikaisin. Varaa ottelua kohden riittävästi aikaa (1-1,5 h riippuen ikäluokasta). Muista myös, että kaksi ottelua peräkkäin pelaava joukkue tarvitsee pienen hengähdystauon otteluiden välillä. (Katso tuonnempana olevia valmiita turnauksen toteutusmalleja.)

Otteluaika turnauksissa
F-ikäiset

50 min + tasoittava

ottelut 1 - 1 h 15 min välein
E-ikäiset

60 min + tasoittava

ottelut 1h 30 min välein
D-ikäiset

1 tunti + tasoittava 

ottelut 1h 30 min välein
                                       (tarvittaessa kotiutuslyöntikilpailu)
C-ikäiset

3 + 3 (tarv. kotiutuslyöntikilpailu)
ottelut 1½-2 tunnin välein

Turnaukseen kutsuminen

Turnauksen järjestäjä on velvollinen ilmoittamaan turnaukseen osallistuville joukkueille ja tuomareille pelipaikan ja otteluaikataulun kirjallisesti, sähköpostilla tai puhelimitse vähintään 7 päivää ennen ottelua. Ottelukutsun saaneen joukkueen on ilmoitettava poisjäämisestä vähintään seitsemän (7) päivää ennen turnausta, jolloin ottelua tai turnausta voidaan esteen takia siirtää. Mutta mikäli joukkue peruuttaa ko. päivää myöhemmin, on joukkueen kahden viikon kuluessa pelattava ko. rästiottelu(t).

Kentät

Varaa kenttä/kentät määrätyksi pelipäiväksi ja muista ilmoittaa myös kaupungin/kunnan kenttämestarille turnauksesta. Varmista myös, että kentän piirtäjillä on tiedossa voimassa olevat kenttien mitat. Otteluiden välillä voidaan tarvita kenttäviivojen vahvistamista, joten varmista liikuntatoimelta miten se hoidetaan.

Tuomarit ja kirjurit

E- ja F-ikäisten otteluissa tulee olla vähintään kolme tuomaria ja C- ja D-ikäisten otteluissa neljä tuomaria. Päätuomarilla ja syöttötuomarilla tulee olla voimassa oleva tuomarikortti. Turnauksen otteluiden tuomitsemisesta vastaa järjestävä seura. Mikäli turnauksen järjestäjä tarvitsee tuomariapua, tulee heidän ottaa etukäteen yhteyttä turnaukseen osallistuviin joukkueisiin. Muista ilmoittaa sovitut pelit myös otteluihin tuleville tuomareille ja kirjureille.

Ottelun / turnauksen  tuomariston tulee tarkistaa luvat aina ennen ottelun alkua ja merkitä pöytäkirjaan maininta, että luvat on tarkastettu. 

Ottelupallot

Turnauksen järjestäjä varaa tarvittavan määrän hyväkuntoisia palloja.

Ottelupöytäkirja
Turnauksen otteluista tulee pitää pöytäkirjaa. Pöytäkirjana käytetään ns. yksinkertaista pöytäkirjaa. Ottelun jälkeen joukkueille tulee antaa jäljennös ottelupöytäkirjasta. Ottelupöytäkirjat tulee toimittaa välittömästi turnauksen jälkeen sarjataulukoita ylläpitävälle maakunnalle ().

Palkinnot
Suosittelemme, että turnauksessa jaettaisiin kahdelle pelaajalle palkinto/ joukkue (erilaisista ansioista esim. tsemppipelaaja, sisäpelaaja, ulkopelaaja, Fair Play -pelaaja jne.)
Pukeutumis-, pesu- ja wc-tilat

Kaikkiin junioripeleihin / turnauksiin on järjestettävä asialliset wc ja peseytymistilat sekä vesipiste juomaveden saamiseksi. Mikäli ko. pisteet eivät sijaiset aivan pelikentän välittömässä läheisyydessä on siitä ilmoitettava saapuville joukkueille jo kutsun yhteydessä. Otteluaamuna huolehdi, että pukukopit ovat auki viimeistään 1 tunti ennen ensimmäistä ottelua. Huolehdi, että kirjuri- ja pukukopit ovat kiinni pois lähtiessä.

Ottelutuloksista tiedottaminen
Järjestävä seura voi halutessaan ilmoittaa turnauksen tulokset oman alueensa maakuntalehteen ja/tai paikallislehteen. Erityisesti paikallislehdet voivat olla kiinnostuneita tulemaan paikan päälle tekemään turnauksesta juttua.

Muuta

· Löytyyhän kentältä myös ensiaputarvikkeita?

· Tarkista kenttä vielä pois lähtiessäsi. Yllättävän paljon tavaraa unohtuu kentälle matsien jälkeen.
TURNAUSOHJELMA (OTTELUKAAVIOT)

Kaikki pelaa kaikkia vastaan:

· Kolmella joukkueella  (1 kenttä)




Esim.
E- ja F-ikäiset
D- ja C-ikäiset

A (kotijoukkue)
A – B

klo 10.00

klo 10.00

B

B – C

klo 11.00

klo 11.30

C

C – A

klo 12.00

klo 13.00

· Neljällä joukkueella  (1 kenttä)




Esim.
E- ja F-ikäiset
D- ja C-ikäiset

A (kotijoukkue)

A – B

klo 09.00

klo 09.00

B

C – D

klo 10.00

klo 10.30

C

D – A

klo 11.00

klo 12.00

D

C – B

klo 12.00

klo 13.30



B – D

klo 13.00

klo 15.00



A – C

klo 14.00

klo 16.30

· Neljällä joukkueella (2 kenttää)

1-kenttä

2-kenttä
Esim.
E- ja F-ikäiset
D- ja C-ikäiset

A - B

C - D

klo 10.00

klo 09.00

B - C

D - A

klo 11.00

klo 10.30

tauko



tauko

tauko

C - A

B - D

klo 13.00

klo 13.00

Lohkojärjestelmällä:

· Kuusi joukkuetta kahdessa lohkossa (2 kenttää)

A-lohko:

B-lohko:
Esim.
E- ja F-ikäiset
D- ja C-ikäiset

A1 – B1

A2 – B2

klo 09.00

klo 09.00

B1 – C1

B2 – C2

klo 10.00

klo 10.30

C1 – A1

C2 – A2

klo 11.00

klo 12.00

Loppuottelut:

A3 – B3

A2 – B2

klo 13.00

klo 14.00

A1 – B1



klo 14.00

klo 15.30

Loppuottelun otteluparien peliaikoja voi tarvittaessa muutella, jotta ensimmäisenä paikalle tulleet matkajoukkueet pääsisivät lähtemään kotimatkalle ajoissa.

· Kahdeksan joukkuetta kahdessa lohkossa (2 kenttää)

A-lohko:

B-lohko:
Esim.
E- ja F-ikäiset
C- ja D-ikäisille

A1 – B1

A2 – B2

klo 09.00

klo 08.00

C1 – D1

C2 – D2

klo 10.00

klo 09.30

D1 – A1

D2 – A2

klo 11.00

klo 11.00

C1 – B1

C2 – B2

klo 12.00

klo 12.30

B1 – D1

B2 – D2

klo 13.00

klo 14.00

A1 – C1

A2 – C2

klo 14.00

klo 15.30

Loppuottelut:

A1 – B1

A2 – B2

klo 15.30

klo 17.00

· Viisi joukkuetta, jokaiselle kaksi peliä (2 kenttää)

1-kenttä

2-kenttä
Esim.
E- ja F-ikäiset
C- ja D-ikäisille

A - B

C - D

klo 10.00

klo 09.00

B - E

D - A

klo 11.15

klo 11.30

E - C



klo 12.30

klo 13.00





klo 13.30 Päätös
klo 15.30 Päätös

Tätä järjestelmää voidaan käyttää turnauksissa, joissa ei tarvitse saada selville joukkueiden sijoituksia.

· Viisi joukkuetta, jossa neljälle joukkueelle tulee kolme peliä ja kotijoukkueelle neljä peliä (2 kenttää). 

1- kenttä
2-kenttä
Esim.
E- ja F-ikäiset
C- ja D-ikäisille
A - B

C - D

klo 10.00

klo 09.00

B - E

D - A

klo 11.00

klo 10.30





Tauko

Tauko

E - C



klo 13.00

klo 13.00

C - A

B - D

klo 14.00

klo 14.30

A - E



klo 15.00

klo 16.00

Tätä järjestelmää voidaan käyttää turnauksissa, joissa ei tarvitse saada selville joukkueiden sijoituksia.

